
2024 Ikuta Night Ultimate 4on4 第 1 回大会 最終案内 

 

 

 

■大会日程/会場 

嵣2024年 10月 7日ق月22:00～20:00 ك 

嵣Anker 崽ロン崧ウン生田 (JR南武線岣中野島駅岤岵峳徒歩 15 分) 

 〒214-0038 神奈川県川崎市多摩区生田 1-1-1 

 

岧会場ア崗セ崡岨 
https://ikuta.frontown.com/access/ 

 

■受付 ※当日受付峙あ峴峨峅峽岞 

嵣20:00 峲峴前峕フ崋嵤嵓崱入峴峁峔い峑下岿い岞 

 

■大会嵓嵤嵓/組峩合わ峅峕つい峐 

嵣競技嵓嵤嵓峕峎岷峨峁峐峙別紙大会嵓嵤嵓峼岾覧く峊岿い岞 

嵣試合時間峙全試合 10分峑峃岞 

嵣崡ト嵤嵒ン崘崓ウント峙７崓ウント峑峃岞 

嵣大会事務局峑組峩合わ峅峼決定峁峐岴峴峨峃岞別紙崧イ嵈崡崙崠嵍嵤嵓峼岾覧く峊岿い岞 

 

■駐車場峕つい峐  

嵣会場内峕駐車場ق有料ك岶岾峀い峨峃峘峑岝そ峋峳峼岾利用く峊岿い岞 

嵣施設利用者岧最初峘 30分無料岨岝以降 30分 200円岝120分峨峑 400円峒峔峴峨峃岞 
 

■崙崔/保険峕つい峐 

嵣ケガ峘程度峕峲峴岝病院峘紹介嵣救急車峘手配峼い峉峁峨峃岞 

病院峕岵岵峵場合峕峙岝保険証岶必要峕峔峴峨峃峘峑各自峑写峁等峼岾用意く峊岿い岞 

選手全員峕岝傷害保険峼岵け峐い峨峃岞ケガ峼峁峐病院峕行く場合峕峙必峄大会本部峨峉峙スタ崫フ峕報告峁岝 

保険報告書峼受け取峴岝必要事項峼岾記入峘うえ診察後提出く峊岿い岞 

岽峘手続岷峼峁峐い峉峊岵峔い峒保険会社へ峘連絡岶峑岷峄岝 

峉峒え本大会期間中峘ケガ峑あ峍峐峬保険取峴扱い対象外峒峔峴峨峃峘峑岾注意く峊岿い岞 

嵣本大会期間中峕発生峁峉事故等峕峎い峐峙岝当方峙一切責任峼負い峨峅峽峘峑あ峳岵峂峫岾了承く峊岿い岞 

 

 

https://ikuta.frontown.com/
https://ikuta.frontown.com/access/


2024 Ikuta Night Ultimate 4on4 第 1 回大会 最終案内 

 

■ウォ嵤嵇ン崘アッ崿崡ペ嵤崡峕つい峐  

嵣使用禁止場所峑峘アッ崿峙絶対峕行わ峔い峑く峊岿い岞 

 

■大会本部電話  

嵣大会期間中峙岝下記峘通峴本部峕電話峼設置い峉峁峨峃岞緊急峘場合峘峩岾利用く峊岿い岞 
大会運営本部(崗嵑崾崠嵍ニア)  090-4927-2689 

 

■嵎ニ崽ォ嵤嵈峕つい峐 

嵣ユニフォ嵤ム峙岝各崩嵤嵈 2枚ق揃わ峔い場合峙嵑イト系峒崨嵤崗系峘 2枚ك峼必峄岾用意く峊岿い岞 

嵣ビ崾崡峘貸し出し峙い峉し峨峅峽峘峑予峫岾了承く峊岿い岞 

 

■写真撮影峕つい峐  

嵣今崌ベン崰中峕撮影岿島峉写真嵣৿画等峙岝当社峘活৿目的峑使用峃峵岽峒岶岾峀い峨峃峘峑予峫岾了承く峊岿い岞 

 

■試合結果/個人成績峕つい峐  

嵣下記 URL 峲峴試合結果及び個人成績峼岾確認い峉峊け峨峃岞 

 

岧INU4 崡崛ア崝イト岨 https://score.clubjr.com/scview/441?lang=jp 

 

■会場施設峕つい峐/注意事項  

嵣大会会場内قフ崋嵤嵓崱ك峙岝水嵣岴茶峘峩飲水可能峑峃岞そ峘他スポ嵤崬崱嵒ンク等峙フ崋嵤嵓崱外峑岴飲峩く峊岿い岞 

嵣ヒ嵤嵓等峑峘フ崋嵤嵓崱内へ峘入場峙禁止峒岿峅峐い峉峊岷峨峃岞 

嵣取替式金属ポイント峘崡パイ崗峘利用峙禁止峒岿峅峐い峉峊き峨峃岞 

嵣持峋込峽峊崜嵇峙岝必峄岾自身峑岴持峋帰峴く峊岿い岞 

嵣大会会場峙禁煙峒峔峴峨峃岞 

嵣会場峑峘プ嵔嵤前嵣中峘飲酒峙禁止峒岿峅峐い峉峊岷峨峃岞 

嵣貴重品峘管理峙各自峑岴願いい峉峁峨峃岞 

嵣会場峑 SHOP峙出店峁峨峅峽岶岝希望商品等岶岾峀い峨峁峉峳岴持峋い峉峁峨峃峘峑岝事前峕岾連絡く峊岿い岞 

 

https://score.clubjr.com/scview/441?lang=jp


 

 

2024生田ナ崌ト崊嵓テ崋嵉ット 4on4第 1回大会 競技嵓ー嵓 

 

＜試合形式＞ 

○4vs44ق人制崊嵓テ崋嵉ットك 

嵣コ嵤崰サ崌崢：横 23ｍ×縦 68ｍ岝エン崱崦嵤ン：横 23ｍ×縦 13ｍ峒峃峵岞 

嵣大会嵓嵤嵓：世界フ嵑崌ン崘崯崋崡崗連盟制定競技嵓嵤嵓峕準峄峵岞但し岝下記特別嵓ー嵓峼適用峃峵岞 

嵣試合時間 ：10分ق崧崌嵈崊ウ崰：各チ嵤嵈 30 秒ڭ回 試合時間に含峪ك 

         連続峑試合岶あ峴ま峃岞試合後峙速や岵峕次峘コ嵤崰へ峘移৿を岴願い致しま峃岞 

 

○特別嵓ー嵓 

嵣崡崰嵤嵒ン崘崓ウン崰峙 7 ま峑峒峃峵岞 

嵣崡ロ嵤崒フ岶フ崋嵤嵓崱内峕入峳峔岵っ峉場合峙岝ゴー嵓嵑崌ン峨峑進峩、中央岵峳開始峃峵岞 

嵣試合終了時峕同点峘場合峙岝引き分け峒峃峵岞ق延長戦峙行わ峔いك 

嵣崰嵤崲嵉ン崰峑同点峘場合峙岝フ嵒ップ峕峐勝敗を決峃峵岞 

 

○嵒ー崘内順位決定方法 

⋇ PTSق勝点ك岶多いチ嵤嵈を上位峒峃峵岞ق勝峋：３点岝引岷分け：ڭ点岝負け：ڬ点ك 

⋈ ⋇峑決定し峔い場合岝＋／―ق得失点差ك峘多いチ嵤嵈を上位峒峃峵岞 

⋉ ⋈峑決定し峔い場合岝GFق得点ك峘多いチ嵤嵈を上位峒峃峵岞 

⋊ ⋉峑決定し峔い場合岝GAق失点ك峘少峔いチ嵤嵈を上位峒峃峵岞 

⋋ ⋊峑決定し峔い場合岝直接対決峑勝利し峉チ嵤嵈を上位峒峃峵岞 

⋌ ⋋峑決定し峔い場合岝チ嵤嵈代表者峕峲峵フ嵒ップ峕峲峴決定峃峵岞 

 

＜試合進行＞ 

○各試合結果岴峲び個人崡コ崊を岝チ嵤嵈峕岴送峴し峉 URL 峲峴 Web 上峑峘入力を岴願いい峉しま峃岞 

詳しく峙下記を岾参照く峊岿い岞 

資料：http://clubjr.jp/Score_site/Manual_for_player_input_all_20201001.pdf 

৿画：https://youtu.be/0hzyJpnjjbM 

◯時間管理峙岝対戦峃峵両チ嵤嵈峑分૿し行っ峐く峊岿い岞(ストップウォッチ等峘貸し出し峙行峍峐岴峴峨せ峽) 

◯試合用崯崋崡崗قDISCRAFT 社製ウ嵓崰嵑崡崧嵤ك峙岝大会本部峲峴貸し出しし峉峬峘を岾使用く峊岿い岞 

◯試合終了後峕両チ嵤嵈代表者峕峐最終崡コ崊峘確認を行っ峐く峊岿い岞 

 

＜ス崗嵑ッチに峎い峐＞ 

○試合開始時間峕岝規定人数岶揃わ峔岵っ峉チ嵤嵈峙岝そ峘時点峑ス崗嵑ッチ峒し峐不戦敗峒峃峵岞 

峉峊し岝両チー嵈合意峘上峑あれ峚岝4 対 3 峔峓岝峓峘峲う峔形式峑試合をし峐峬峲く岝 

そ峘試合峘結果峙大会公式結果峒峃峵岞 

○怪我峔峓峘峉峫峕岝試合途中峑４人峕満峉峔く峔っ峉場合峬同様峘扱い峒峃峵岞 

http://clubjr.jp/Score_site/Manual_for_player_input_all_20201001.pdf
https://youtu.be/0hzyJpnjjbM


Pool A W D L GF GA +/- PTS RANK

A1 A2

20:30 20:15

A3

20:45

Pool B W D L GF GA +/- PTS RANK

B1 B2

20:30 20:15

B3

20:45

Pool C W D L GF GA +/- PTS RANK

C1 C2

20:30 20:15

C3

20:45

Pool D W D L GF GA +/- PTS RANK

D1 D2

20:30 20:15

D3

20:45

W  →　勝ち　　　D  →　引き分け　　　䠨  →　負け
䠣䠢　→　得点　　　䠣Ａ　→　失点　　　＋／－　→　得失点差　　　Ｐ䠰䠯　→　勝点　　　䠮ＡＮ䠧　→　順位

CJ

日高屋アジフライの会

SUCCESS

日高屋アジフライの会 CJSUCCESS

しなこワールド

しなこワールド

あぶのーまる

まほろば

まほろば あぶのーまる

checkmate

checkmate

たかのゆ

Cuervo

Cuervo たかのゆ

HUGHS

越乃寒梅

㻞㻜㻞4 INU4 第㻝回大会
Qualifying Pool

NoYpi 越乃寒梅 HUGHS

NoYpi



21:05 21:05

㻞㻜㻞4 INU4 第㻝回大会
1st placement tournament

1st placement
tournament

Champion

E1(FINAL)

21:35

E2 E3

Pool A rank 1 Pool B rank 1 Pool C rank 1 Pool D rank 1

#N/A #N/A #N/A #N/A

E4(3rd)

21:35

3rd

21:20 21:20

5th placement
tournament

5th

F1(5th)

21:35

F2 F3

Pool A rank 2 Pool B rank 2 Pool C rank 2 Pool D rank 2

#N/A #N/A #N/A #N/A

F4(7th)

21:35

7th

21:05 21:05

9th placement
tournament

9th

G1(9th)

21:20

G2 G3

Pool A rank 3 Pool B rank 3 Pool C rank 3 Pool D rank 3

#N/A #N/A #N/A #N/A

G4(11th)

21:20

11th



第㻝コー䝖 第㻞コー䝖 第㻟コー䝖 第㻠コー䝖

㻞㻜:㻜㻜～㻞㻜:㻝㻡

Pool A Pool B Pool C Pool D

NoYpi Cuervo まほ䜝ば SUCCESS

A2 B2 C2 D2
Pool A Pool B Pool C Pool D

HUGHS checkmate し䛺こワール䝗 CJ

Pool A Pool B Pool C Pool D

NoYpi Cuervo まほ䜝ば SUCCESS

A1 B1 C1 D1
Pool A Pool B Pool C Pool D

越乃寒梅 た䛛䛾ゆ あぶ䛾ーま䜛 日高屋䜰ジフラ䜲䛾会

Pool A Pool B Pool C Pool D

越乃寒梅 た䛛䛾ゆ あぶ䛾ーま䜛 日高屋䜰ジフラ䜲䛾会

A3 B3 C3 D3
Pool A Pool B Pool C Pool D

HUGHS checkmate し䛺こワール䝗 CJ

Pool A rank 1 Pool C rank 1 Pool A rank 3 Pool C rank 3

#N/A #N/A #N/A #N/A

E2 E3 G2 G3
Pool B rank 1 Pool D rank 1 Pool B rank 3 Pool D rank 3

#N/A #N/A #N/A #N/A

Pool A rank 2 Pool C rank 2 G2 win G2 lose

#N/A #N/A

F2 F3 G1(9th) G4(11th)
Pool B rank 2 Pool D rank 2 G3 win G3 lose

#N/A #N/A

F2 win F2 lose E2 win E2 lose

F1(5th) F4(7th) E1(FINAL) E4(3rd)
F3 win F3 lose E3 win E3 lose

㻞㻜㻞㻠 I㻺㼁㻠 第㻝回大会
Schedule

warming-up

㻞㻜時よ䜚前䛻フ䜱ール䝗䛻䛿入䜜ませ䜣䛾で駐車場や更衣室で待機䜢䛚願いします

1 20:15

2 20:30

3 20:45

GA㻹E 㼀I㻹E　:　㻝㻜㼙i㼚

6 21:35

4 21:05

5 21:20



Ankerフロンタウン⽣⽥�フロԌマップAnkerフロンタウン⽣⽥�フロԌマップ
使⽤コーԲAnker�フԍーՕԳ使⽤コーԲAnker�フԍーՕԳ

更⾐室Soundcore�ԌՔーԴ更⾐室Soundcore�ԌՔーԴ



コーԲ図㮧AnkerフԍーՕԳ㮨

駐⾞場側 ⼤会本部 

1コーԲ2コーԲ3コーԲ4コーԲ

選⼿荷物置き場�������㭫使⽤禁⽌㭬
フԍーՕԳ⼊⼝ フԍーՕԳ⼊⼝

※スポーツԳՔンクの摂取禁⽌ 取替式⾦具スパԎクの使⽤禁⽌


